


Общая  
информация

• Миссия: популяризация профессии повара Хабаровского края 
среди обучающихся образовательных организаций

• Количество заданий: 7

• Количество участников: 3 команды по 5 человек

• Главная цель участников: узнать где находиться ключ от двери и 
найти главный приз. 

• Краткое описание: Как бы ни оспаривали эту истину другие 
народы, мы хабаровчане знаем, что лучшая кухня в мире это 
Дальневосточная, а лучшая Дальневосточная кухня ‐ в 
Хабаровске. А где готовят лучших поваров? Ну конечно, в 
Хабаровском торгово‐экономическом техникуме. Мы говорим: 
Готовить могут все! Давайте проверим это и узнаем, что такое 
бянгаля. Нужно пройти 7 точек. На каждой точке за выполненное 
задание получить конфету, в которой спрятана буква. Из букв 
сложить слово и узнать, где спрятан ключ от двери. И найти 
главный приз. 

• Место проведения экскурсионного квеста: лаборатория 
поварского дела, кабинет 106



Квеструм
«Бянгаля»

Цель: популяризация профессии повара-кондитера в 
Хабаровском крае среди обучающихся образовательных 
организаций.

Задачи:

• Ознакомление с историей техникума, с именами замечательных 
людей, которые внесли вклад в развитие техникума.

• Ознакомление с особенностями дальневосточной кухни.
• Ознакомление с природой Хабаровского края.
• Ознакомление с техникой в лаборатории поварского дела.
• Организация активного и познавательного отдыха.

Целевая аудитория: школьники, студенты техникума.

Продолжительность маршрута: 2 академических часа.



Схема маршрута



Станция 1 История 
техникума

• Путевая информация



Задание 1. История 
техникума

• Задание: Решите ребус и 
узнайте фамилию, имя и 
отчество первого директора 
техникума.



Станция 2 Гастрономическая 
культура Хабаровского края

• Путевая информация



Задание 2. 
Гастрономическая культура 
Хабаровского края

• Задание: У вас есть 
карточки с картинками. 
Один из игроков должен 
показать картинку без 
слов, лишь только 
жестами, мимикой, и 
позами, т.е пантомимой. 
Задача других отгадать 
слова.



Станция 3 
Папоротник 

• Путевая информация



Задание 3. 
Папоротник

• Задание: Собрать пазл.



Станция 4 Что‐то 
новое

• Путевая информация



Задание 4. 
Что-то новое

• Задание: Разгадайте 
слово, используя шифр. 
И вы узнаете, как у 
нанайцев называются 
рыбные тефтели.

Первая цифра – это строка.
Вторая цифра – это слово 
на строке.
Третья цифра – это буква в 
слове.



Станция 5 
Навыки мудрых

• Путевая информация



Задание 5 
Навыки мудрых

• Задание: Задание: Вся команда 
должна руководить одним общим 
для всех процессом. Каждый игрок 
выступает как векторная сила. 
Игроки сообща пишут фамилию, 
имя, отчество преподавателя нашего 
техникума, победителя IV 
Регионального чемпионата навыки 
мудрых – Трушкина Наталья 
Александровна, держась за 
веревочки привязанные к 
фломастеру. 



Станция 6 
«Фруктовый 
десерт»

• Путевая информация



Задание 6 «Фруктовый десерт»

• Задание: Сделайте красивого ежика 
из груши, винограда и зубочисток. За 
5 мин.



Станция 7 
«Универсальная 
печь»

• Путевая информация



Задание 7 «Универсальная печь»

Задание: Собери из букв название печи, которое находиться в лаборатории.



Заключение 

• Главная цель команды – найти ключ от двери за которой 
находиться главный приз (пирог). 

• Чтобы команды не мешали друг другу, подготовлены 
индивидуальные маршруты, командам необходимо 
проходить точки строго в том порядке, в котором они 
указаны в маршрутном листе. 

• Для достижения главной цели командам нужно выполнить 
задания на «точках» маршрута, получить за это конфеты с 
буквами и составить из них слово, отгадать где спрятан 
ключ от двери. 

• На всем протяжении маршрута с командой находится 
сопровождающий , который следит за соблюдением ПДД, 
помогает сориентироваться командам.

• Игра‐экскурсия выполняет сразу несколько функций – это 
веселая, познавательная, динамичная форма проведения 
досуга, а также  творческий процесс для самого 
экскурсовода.  


